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1ipo: Amistad

Desea caer bien y se toma muchas molestias para
causar una buena impresion. Puede ser sociable (o
no) y confia en sus actos y sus hazafias para

granjearse la amistad de otros.

MOTIVACIONES

TIPO: SEXO: Mujer

DESCRIPCION DEL PERSONAJE

EDAD: 20 afios

ESTATURA: 1,6 m

COMPLEXION: Atlética

HERIDAS CRITICAS

TIPO: Recompensa TIPO: OBLIGACIONES PELD: Pelirroja
MAGNITUD: 20 MAGNITUD: 0Jos: Azules
RANGO DE CONTRIBUCION AL GRUPO: RASGOS DESTACADOS:
Idiomas: Basico
MORALIDAD

FORTALEZA EMOCIONAL: CONFLICTO:

DEBILIDAD EMOCIONAL: MORALIDAD:
CREDITOS: 19 INVENTARIO
ARMAS Y BLINDAJE EQUIPD PERSONAL IMPEDIMENTO GRAVEDAD:

EFECTO:

Pistola blaster

IMPEDIMENTO TRANSPORTADD: 2

IMPEDIMENTO
T
0

UMBRAL DE IMPEDIMENTD: 7/

TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

NOMBRE

RESUMEN DEL EFECTO

ENDURECIDO

€ +2 al umbral de Heridas.

FIRMEZA

@ Realiza 1 maniobra de Firmeza para eliminar de tu proxima accion tantos dados de Complicacion como tu rango. Sélo dados impuestos por circunstancias del entorno.

¢

¢

¢

¢

¢

¢

¢

¢

¢

¢

¢

¢

¢

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:
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	Name: Lilian
	Species: Humana
	Dominio: 
	Career: Cazarrecompensas
	Specializations: Tecnificado
	Player: 
	Soak: 3
	WT: 14
	WT Current: 
	ST: 13
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 2
	Agility: 4
	Intellect: 2
	Cunning: 3
	Willpower: 2
	Presence: 2
	Weapon1: Pistola bláster
	WeaponSkill1: Armas a distancia ligeras
	WeaponDamage1: 6
	WeaponRange1: Medio
	Weapon2: 
	WeaponSkill2: 
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	WeaponRange7: 
	Weapon8: 
	WeaponSkill8: 
	WeaponDamage8: 
	WeaponRange8: 
	Total XP: 135
	Current XP: 5
	Text2: Amistad
	Text4: 
	Gender: Mujer
	Text3: Desea caer bien y se toma muchas molestias para causar una buena impresión. Puede ser sociable (o no) y confía en sus actos y sus hazañas para granjearse la amistad de otros.
	Text5: 
	Age: 20 años
	Height: 1,6 m
	Build: Atlética
	Obligation1: Recompensa
	Obligation2: 
	Obligation: [OBLIGACIONES]
	Hair: Pelirroja
	Magnitude1: 20
	Magnitude2: 
	Eyes: Azules
	GroupObligation1: 
	Text6: 
	Text10: 
	NotableFeatures: Idiomas: Básico
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